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I.MARATON NOCTURNO DE FUTBOL SALA

NUMERO DE JUGADORES

1.- Cuatro de campo mas un portero.
2.- Sera necesario un minimo de cuatro jugadores para comenzar el partido.
3.- Si en el transcurso del partido un equipo quedase con menos de cuatro jugadores,

se le dard el partido por perdido.

SUSTITUCIONES

Se realizaran por el centro del campo sin necesidad de que el balén esté parado. En

primer lugar abandonara el terreno de juego el jugador que va a ser sustituido.

DURACION DE UN PARTIDO

El partido constara de un Unico tiempo:
- De 20 minutos y tipo “liguilla”.

El tiempo serd corrido, excepto cuando el arbitro lo estime oportuno.

SAQUES

1.- Saque de centro: hacia el campo contrario, sera valido el gol directo.

2.- Saque de banda y corner: se efectuara con los pies y de corner valdra el gol directo,

pero de banda no.

3.- Saque de meta: El baldn sera lanzado con la mano desde cualquier punto del area,

sin poder pasar del centro del campo directamente.

CESIONES

La Unica cesién que habrd serd cuando se efectué el saque de banda o de corner.
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PORTERO
- En el penalti podra moverse sélo sobre la linea de porteria.

- Ensaque de porteria no podra pasar de medio campo (ni con la mano ni con el
pie)

SANCIONES
1.- Los saques (banda, cérner y meta) mal realizados se sancionaran concediendo la

posesion al equipo contrario que reanudara el juego con un saque de banda.

SISTEMA DE CLASIFICACION

- En la primera fase, los equipos disputaran una serie de partidos encuadrados dentro
de un grupo. Dicho grupo habra sido asignado previamente mediante sorteo. El orden
clasificatorio dentro del grupo serd en base a las siguientes reglas:
e Tipo “liguilla”
1.- Partido ganado 3 puntos y empate 1
2.- En caso de empate pasara a la suguiente fase el equipo que mejor gol
average tenga a favor.
- En la segunda fase, (en semifinales) eliminatoria
1.- El equipo que gane pasa a la siguiente ronda.

2.- En caso de empate, se disputara una ronda de tres penaltis.

Nota: En el caso de que un equipo llegue tarde o no se presente se le dara el partido por perdido por

tres goles a cero.



