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ARETO FUTBOLEKO GAUEKO I. MARATOIA

JOKALARIEN KOPURUA

1.- Zelaiko lau jokalari eta atezaina.
2.- Gutxienez lau jokalari beharko dira partidua hasteko.
3.- Partiduan zehar taldeetako bat lau jokalari baino gutxiagorekin geldituz gero,

galdutzat emango zaio partidua.

ORDEZPENAK
Zelaiaren erditik egingo dira eta da beharrezkoa baloia geldituta egotea. Zelaia utziko

duena irtengo da ordezkoa sartu baino lehen.

PARTIDUAREN IRAUPENA

Partidak zati bakarra izango du
- 20 minutukoa eta ligaska modukoa

Denbora jarraitua izango da, epaileak kontrakoa adierazten ez badu.

SAKEA
1.-Erdiko sakea: aurkariaren zelaira izango da eta zuzeneko gola balioko du

2.-Alboko sakea eta kornerra: Biak ala bietan oinez eta kornerretan zuzeneko gola

balioko du; ez ordea, alboko sakea aterata.
3.-Ateko sakea: Eskuz botako du atezainak arearen edozein lekutatik eta ezin da zelai-

erditik pasatu.

LAGATZEAK

Onartuko den lagatze bakarra kornerra edo alboko sakea izango da



gurelurra ﬁﬂ

ATEZAINA
1.-Penaltia jaurtitzean atezainak ateko marraren gainean baino ezin izango da mugitu

2.-Ateko sakea egindakoan, ezin izango da zelai-erditik pasatu (ez eskuz, ezta oinez ere)

ZIGORRAK
1.-Sakeak (albokoak, kornerrak eta atetik ateratakoak) txartoak eginez gero, beste

taldeak izango du baloiaren jabetza eta azken honek alboko sakez egingo du.

SAILKATZEKO MODUA

Lehenengo fasean, taldeek multzo batean jokatuko dituzte partidak. Delako multzoa
zozketa bidez egingo da. Sailkatzeko ordena honako arau hauen gainekoa izango da.
- Ligaska modukoa
o lIrabazitako partida 3 puntu eta berdinketa puntu 1
o Berdinketa izanez gero, golen bataz bestekorik onena daukanak aurrera
egingo du
Bigarren fasean, (finalerdietan) kanporaketa modukoa
- Irabazten duenak, aurrera egingo du

- Berdinketarik egonez gero, 3 penaltiko jaurtiketa izango da

Oharra: Talderen bat berandu helduz gero edo agertu ezean 3-Oko emaitza jarriko da.




